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Podró¿e Guliwera Jonathana Swifta mo¿na traktowaæ jako powieœæ
podró¿niczo-przygodow¹, i takie wra¿enie pozostaje nam po jej
pierwszych lekturach w dzieciñstwie. Jest ona niew¹tpliwie powieœ-

ci¹ satyryczn¹, co sytuuje j¹ w g³ównym nurcie literatury oœwiecenia.
W tym omówieniu s³ynna powieœæ potraktowana jest jako utwór prekur-
sorski w stosunku do tak obecnie popularnej literatury fantasy i science
fiction, a tak¿e ogromnego dzia³u produkcji filmowej, zajmuj¹cej siê t¹
tematyk¹.
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1 Podobne retoryczne chwyty stosuj¹ np.
twórcy filmowi, którzy pragn¹ nadaæ swoim
dzie³om pozory dokumentalizmu. Naj-
bardziej typowym przyk³adem mo¿e byæ
amerykañski serial science fiction Z Archi-
wum X Chrisa Cartera, gdzie wszystkie sek-
wencje poprzedzone s¹ podaniem dok³ad-
nego miejsca i czasu zdarzeñ na wzór pro-
gramów informacyjnych lub sprawozdañ
telewizyjnych. Równie¿ pojawiaj¹cy siê 
w czo³ówce filmu napis „Oparte na praw-
dziwych zdarzeniach” mo¿e byæ jedynie ele-
mentem kreacji. Tworzeniu nastroju auten-
tycznoœci s³u¿y te¿ – podobnie jak u Swifta –
deklarowana prostota wypowiedzi i obrazu,
np. zdjêcia stylizowane na ukryt¹ kamerê
lub filmowanie z rêki. Innym zabiegiem
stosowanym przez filmowców mo¿e byæ
monta¿ z fragmentami filmów dokumen-
talnych i archiwalnych lub wrêcz wmonto-
wywanie aktorów w autentyczne zdjêcia
dokumentalne, jak np. w filmie Forrest
Gump Roberta Zemeckisa.
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podró¿y […], a nie dba³em w nim tyle o kwiecistoœæ, co o prawdê. Móg³bym,
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Utopia (z greki: miejsce, którego nie ma) to termin
stworzony przez angielskiego humanistê, filozofa 
i polityka Tomasza Morusa (1478–1535). Wyda³ on
w 1516 r. dzie³o zatytu³owane Prawdziwie z³ota
ksi¹¿eczka o najlepszym urz¹dzeniu rzeczypospo-
litej i o nowej wyspie Utopii. Morus nie by³ pier-
wszy, który proponowa³ w traktacie literacko-
-filozoficznym idealny ustrój spo³eczny – tradycja ta
siêga Pañstwa Platona – ale to jego dzie³o da³o
nazwê gatunkowi. Inn¹ s³ynn¹ utopi¹ jest Miasto
S³oñca (1602) Tommasa Campanelli (1568–1639).
Do wizji wczesnych utopistów odwo³ywali siê
póŸniejsi filozofowie, zw³aszcza pierwsi teoretycy
socjalizmu, i pisarze, w Polsce m.in. Ignacy Krasicki.
Pod koniec wieku XIX w wizjach utopijnych zaczêto
dostrzegaæ elementy negatywne: „idealne” pañ-
stwa s¹ pañstwami policyjnymi, porz¹dek spo-
³eczny ma w nich zapewniaæ ca³kowita kontrola
w³adzy nad spo³eczeñstwem. Powstanie systemów
totalitarnych w XX w. potwierdzi³o te obserwacje,
co da³o bodziec do powstania nurtu antyutopii
b¹dŸ dystopii, ukazuj¹cego skutki proponowanej
przez utopistów in¿ynierii spo³ecznej. Najs³yn-
niejsze dwudziestowieczne dystopie to Rok 1984
George’a Orwella, Nowy wspania³y œwiat Aldousa
Huxleya, Wyspa doktora Moreau Herberta George’a
Wellsa, My Jewgienija Zamiatina, 451 stopni
Fahrenheita Raya Bradbury’ego.
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2 Czasami autorzy fantastyki pos³uguj¹ siê
ró¿nymi wybiegami, aby omin¹æ podsta-
wowy problem komunikacji – ró¿norodnoœæ
jêzyków. Mo¿e to byæ np. telepatia lub
umiejêtnoœci magiczne, ale równie¿ spe-
cjalne maszyny analizuj¹ce jêzyki i t³u-
macz¹ce. Tego rodzaju urz¹dzenia, pozba-
wione w zasadzie ograniczeñ, pojawiaj¹ siê
m.in. w serialu Star Trek, ale równie¿ w anty-
utopijnym Edenie Stanis³awa Lema; nieco
mniejsze, bo ograniczone do znanych sobie
jêzyków, s¹ mo¿liwoœci robota protokolar-
nego 3CPO w Gwiezdnych wojnach.
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